[Programa] LED a piscar

Objetivo:

Utilizar o ESP32-C6-DevKitM-1 para alimentar um LED e obter um piscar controlado de forma
programatica.

Lista de material:

ESP32-C6-DevKitM-1

Breadboard

Resisténcia de 330 ohm (Q)

Diodo emissor de luz (LED) vermelho
Cabo USB C

Fios de ligacao
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Contextualizacao:

Em eletrénica, um circuito LED é um circuito usado para alimentar um diodo emissor de luz (LED).
O circuito deve fornecer corrente suficiente para acender o LED e evitar danos ao mesmo. O
circuito mais simples para acionar um LED é através de uma resisténcia em série [3].

ESP32-C6-DevKitM-1

Apesar de se aconselhar a consulta da pagina do fabricante sobre o kit ESP32-C6-DevKitM-1 para
mais detalhe, disponibilizam-se de seguida duas figuras com os componentes principais do kit bem
como o esquema de terminais para referéncia.
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Breadboard

Uma breadboard ou placa de ensaio ou matriz de contactos é uma placa com furos e conexdes
condutoras tipicamente utilizada para a montagem de protdtipos e projetos em estado inicial [1].
Deve ser tido em consideracao que internamente a breadboard também é composta por contactos
metalicos, tipicamente organizados como se ilustra na figura em baixo. As linhas a azul e verde
simbolizam ligacdes metdlicas internas, ou seja, e por exemplo, tal como esquematizado, deve
considerar-se que o orificio al esta ligado internamente aos orificios bl, c1, d1 e el.
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ilustracao de conetividade tipica

Resisténcia

Uma resisténcia é um componente elétrico passivo de dois terminais que implementa resisténcia
elétrica como um elemento de circuito [4]. Ainda que nao seja do ambito do presente documento
detalhar este conceito, disponibiliza-se de seguida o0 esquema de quatro bandas e tabela de

referéncia [2], tipicamente usados para indicar os valores associados, neste caso, as resisténcias.
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Cor Valor  Multiplicador

Laranja 3 1kQ
Amarelo 4 10kQ
Cvee | 5 | w000 |
Tolerancia SIS 10MQ
22 Banda Multiplicador --
Branco 9 1GQ
Dourado +5% 0.10

Prata *10% 0.01Q

codificacdo de cores simbolo

12 Banda 22 Banda Multiplicador Tolerancia

Laranja Laranja Dourado
3 3 10Q +5%
10

33 x10Q

330 Q 5%

exemplo

Diodo emissor de luz (LED)

Um diodo emissor de luz (LED) é um dispositivo semicondutor que emite luz quando uma corrente
flui através deste [3]. Destacar da figura seguinte a distincdo entre anodo e catodo, tipicamente
materializada por um comprimento diferente dos terminais de ligacao (terminal do anodo mais
longo que o do catodo), e um chanfro (ou superficie plana) no lado do catodo.
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Procedimento:

As saidas digitais do ESP32-C6-DevKitM-1 podem ser programas para assumir determinados
valores de tensao como 0V (GND) ou 3.3V (VCC). Fazendo uso desta possibilidade, e ligando o LED
ao ESP32, devera entdo ser possivel obter um piscar do LED controlado de forma programatica.

Escolhendo os terminais 5 e GND do ESP32 como referéncia deve considerar-se a seguinte
montagem:
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Instrucoes:

e Montar o circuito representado anteriormente

Ligar a placa ESP32 ao computador por via de cabo USB C

Abrir o IDE Arduino

Selecionar o dispositivo ESP32 adequado ( ESP32C6 Dev Module )
Copiar o seguinte cédigo
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/*

Pisca-pisca

Liga o LED por um segundo, desliga por um segundo e assim sucessivamente

*/

// a funcao setup & executada pontualmente quando o botado reset & premido ou a placa e
alimentada
void setup() {

// inicializa o pino digital 5 como saida.

pinMode(5, OUTPUT);

// a funcao loop & executada sucessivamente, uma e outra vez, e por ai em diante
void loop() {
digitalWrite(5, HIGH); // liga o LED

delay(1000); // espera por um segundo
digitalWrite(5, LOW); // desliga o LED
delay(1000); // espera por um segundo

e Compilar e carregar o cédigo para a placa ESP32
e Verificar o resultado

blink
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